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Resumo: Apresentamos os resultados de um estudo exploratério sobre o ludico, que consiste em pesquisa
bibliografica realizada em cinco edi¢des do ENPEC. Objetivamos sistematizar os conceitos de ludico
apresentados; os tipos de atividades consideradas Iudicas; os niveis de ensino focalizados e as contribuigdes para
os processos de ensino e aprendizagem. A andlise de contetido realizada em 38 trabalhos selecionados revelou que
o termo ladico, ludicidade ou atividade ludica apareceu sem definigdo conceitual em 28 deles. Em nove trabalhos
a ludicidade apareceu como caracteristica intrinseca dos recursos ou dos sujeitos. A ludicidade como experiéncia
interna subjetiva do sujeito apareceu apenas uma vez. 53% dos trabalhos foram direcionados para o ensino médio
e a motivagdo foi a principal contribuicdo esperada do ludico, seguida de significacdo, desenvolvimento de
habilidades sociais € compreensao de conteudos conceituais.
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Abstract: We present the results of an exploratory study on ludic, consisting of bibliographical research carried
out in five editions of ENPEC. Our aim was to systematize the concepts of ludic presented; the types of activities
considered to be ludic; the levels of education focused on and the contributions to teaching and learning processes.
The content analysis carried out on 38 selected papers revealed that the term ludic, ludicity or ludic activity
appeared without a conceptual definition in 28 of them. In nine papers, ludicity appeared as an intrinsic
characteristic of the resources or subjects. Ludicity as a subjective internal experience of the subject appeared only
once. 53% of the papers were aimed at high school and motivation was the main contribution expected from ludic,
followed by meaning, development of social skills and understanding of conceptual content.
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Resumen: Presentamos los resultados de un estudio exploratorio sobre el juego, consistente en una investigacion
bibliografica realizada en cinco ediciones de la ENPEC. El objetivo fue sistematizar los conceptos de juego
presentados; los tipos de actividades consideradas ltdicas; los niveles de ensefianza enfocados y las contribuciones
a los procesos de enseflanza y aprendizaje. El analisis de contenido realizado sobre 38 trabajos seleccionados
reveld que el término ladico, Iudicidad o actividad ludica aparecia sin definicion conceptual en 28 de ellos. En
nueve trabajos, lo ludico aparecia como una caracteristica intrinseca de los recursos o sujetos. La ludicidad como
experiencia subjetiva interna del sujeto solo aparecioé una vez. E153% de los estudios estaban dirigidos a secundaria
y la motivacion era la principal contribucion que se esperaba del juego, seguida del significado, el desarrollo de
habilidades sociales y la comprension de contenidos conceptuales.
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Introducao

O ensino e a aprendizagem sdo concebidos como processos subjetivos que nao ocorrem
por meio de simples transmissdo de conhecimentos, mas pela construcdo colaborativa entre
sujeitos (Barbosa, 2004; Macedo, 2020). Dessa forma, defendemos que o planejamento de
atividades educativas deve proporcionar situagdes que otimizem o aprendizado dos estudantes,
buscando a motivagao, significa¢do e protagonismo (Brougere, 2002).

Nessa direc¢ao, a literatura da area de ensino de ciéncias tem mostrado um aumento nas
investigacoes sobre o uso de atividades ludicas na sala de aula, apontando que elas incentivam
a participacdo ativa do estudante e potencializam, por meio do afeto, a aprendizagem de
diferentes conteudos, o que amplia a sua significagdo para os individuos (Macedo, 2020; Souza
Filho; Lage, 2019; Messeder Neto; Moradillo, 2013; Crespo; Giacomini, 2011).

Mas o que sdo as atividades ludicas? Numa concepgao simplista, uma atividade ludica
¢ aquela que traz prazer a quem a executa e, normalmente, ¢ associada a atividades
artisticas, jogos, brincadeiras e competigdes.

Faz-se necessario entender, no entanto, que uma atividade nao ¢ ludica em si: esta ¢ uma
caracteristica que pode (ou nao) ser atribuida pelos individuos a vivéncia proporcionada pela
atividade. Por exemplo, uma atividade que envolve um jogo ndo ¢ ludica a priori; ela pode
apresentar desafios e tarefas consideradas ludicas por um determinado sujeito em um
determinado momento e consideradas nao ludicas em outro momento (Luckesi, 2014; Mineiro;
D'Avila, 2019).

Nos trabalhos que relacionam o ludico ao ensino de ciéncias, sobretudo em trabalhos
que propdem, ou analisam, atividades consideradas ludicas para ensinar conteudos cientificos,
temos encontrado pouco esse entendimento de que as atividades podem ou nao ser promotoras
da ludicidade para os alunos. Normalmente, trata-se de uma atividade ou, at¢ mesmo, de um
determinado recurso como sendo ludico em si e, muitas vezes, o conceito de ludico adotado

ndo ¢ explicitado, ou ndo ¢ explicitado com clareza, corroborando Ferreira (2021), que diz:

Os termos “ladico”, “ludicidade” e “atividades ludicas” estdo presentes no
discurso educacional, sendo adotados em didlogos entre educadores, espagos
virtuais de discussdo sobre a educagdo e, também, em inumeras producdes
académicas publicadas. Entretanto, muitos dos discursos e escritos acabam
por misturar conceitos ou até mesmo os explicitam de forma pouco
compreensivel. Também, em alguns trabalhos académicos, os termos
aparecem, por vezes, associados de forma pouco adequada, ou superficiais em
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sua conceituacdo, levando a nogdes relativamente confusas (Ferreira, 2021,
p.30).

Neste artigo, apresentamos uma sistematizagdo sobre a conceituagdo (explicita ou
implicita) relativa ao ludico que encontramos ao analisar 38 trabalhos que foram apresentados
no Encontro Nacional de Pesquisa em Ensino de Ciéncias (ENPEC), da VIII a XII edi¢do. Esses
trabalhos foram analisados anteriormente por um dos autores, em uma monografia de conclusao
de curso de graduacdo, na qual foi realizado o levantamento das diferentes atividades
consideradas ludicas, dos niveis de ensino em que as atividades foram empregadas (ou para os
quais foram propostas) e das contribuicdes para a aprendizagem que se obtiveram (ou que se
esperava obter). Os principais resultados alcangados nessa andlise também sdo apresentados

neste artigo.

Breve discussio sobre o lidico no ensino de ciéncias

Antes de identificarmos o conceito de ludico presente nos trabalhos do ENPEC, fizemos
uma busca na literatura e, embora tenhamos encontrado diversos autores discutindo sua
conceituacao (Moraes, 2014; Lopes, 2014; Mineiro; D’Avila, 2019), consideramos pertinente
trazer a proposicao de Luckesi (2014) por ser a mais referenciada nos demais trabalhos.

Em Luckesi (2014, p.19), encontramos um afastamento da ideia de ladico apenas como
algo que tem o mesmo significado de jogo ou brincadeira. Assim, o autor adota a terminologia
estado ludico, que ¢ “um estado interno de bem-estar, de alegria, de plenitude ao investir energia
e tempo em alguma atividade”, portanto € a vivéncia subjetiva individual de um sujeito que
determina se uma atividade ¢ ou ndo ludica. Mas a ludicidade também deve ser entendida em

sua dimensao coletiva, pois

A ludicidade, na vida gregaria e coletiva [...] implica que cuidemos do nosso
estado ladico sem que descuidemos de que o outro também possa viver seu
estado ludico. Em sintese, ludicidade tem a ver com experiéncia interna
pessoal, e, a0 mesmo tempo e consequentemente, com experiéncia interna
coletiva (Luckesi, 2014, p. 19).

Assim, ¢ possivel compreender a ludicidade como experiéncia individual plena num

contexto coletivo, o que se apresenta bastante interessante quando pensamos nos processos
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escolares de ensino e aprendizagem, em que as relagdes interpessoais entre estudantes e
educadores sao fundamentais para que ocorra aprendizagem.

O proprio Luckesi (2014, p.22) alerta sobre a importancia de o educador cuidar de si,
distinguindo-o como aquele que da o “tom” da sala e afirmando que, se ele “for ludico, sua sala
também o serd”. Reforca-se, assim, a responsabilidade do educador no planejamento do ensino,
na escolha das atividades que serdo propostas, na escolha dos recursos que serdo utilizados para
que potencialize a possibilidade de seus alunos encontrarem um estado de bem-estar, de
plenitude no investimento de tempo e energia na realizagao das atividades escolares.

Nessa perspectiva, fica evidente a importancia de criarem-se ambientes educacionais
potencialmente ludicos, cuidando ndo apenas da escolha das atividades e dos recursos, mas da
construgdo de “um espago que estimule a brincadeira em fun¢do dos resultados desejados”™
(Kishimoto, 2014, p. 6).

Entendemos que, quando, na literatura, encontramos trabalhos em que um recurso &,
equivocadamente, considerado ludico a priori, isso ocorre pela associacdo da ideia de bem-
estar, do brincar, do divertimento com o potencial de gerar ludicidade. Como exemplos, citamos
0s jogos, o teatro e os quadrinhos, que sdo sempre apontados como recursos ludicos.

Dentre estes, certamente, os jogos tém sido os recursos mais explorados didaticamente
para ensinar ciéncias, sendo inseridos em diversificadas atividades e sustentando uma produgao
especializada de jogos educativos (ou jogos educacionais) nas ultimas décadas (Mestanza,

2022).

[...] Ao permitir a aglo intencional (afetividade), a construcdo de
representacdes mentais (cogni¢ao), a manipulagdo de objetos e o desempenho
de agdes sensorio-motoras (fisico) e as trocas nas interagdes (social), 0 jogo
contempla varias formas de representagdo da crianca ou suas multiplas
inteligéncias, contribuindo para a aprendizagem e para o desenvolvimento
infantil. Quando as situag¢des ltdicas sdo intencionalmente criadas pelo adulto
com vistas a estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimensdo
educativa (Kishimoto, 1999, p. 36).

Ampliando a discussdo sobre os objetivos de ensino com o uso de jogos em atividades
ludicas, Brougere (2021) argumenta que o valor educativo principal do jogo ¢ a educacdo
informal, coproduto das interagdes sociais, que proporciona aprendizados nao de contetidos

conceituais, mas de comportamentos, valores, habilidades linguisticas e motoras, entre outros.
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Nesse sentido, ele se aproxima da posi¢do de Kishimoto (1999), que defende que os jogos

aplicados ao ensino mobilizam mais elementos culturais do que contetidos conceituais em si.
Entretanto, Brougere (2021) considera que, quando o jogador ¢ desafiado, existe a
possibilidade de o brincante produzir utilizagdes diferentes e criativas para um dado material,
mobilizando sua bagagem cultural prévia. Brougere (2002) argumenta que o jogo nao €, por si
s0, educativo, mas pode contribuir para um aprendizado formal se bem estruturado e

contextualizado.

Por mais imperfeita que seja a nog@o de educagdo informal, ela permite pensar
diferentemente a dimenséo social da educagdo e, consequentemente, a relagio
entre jogo ¢ educagdo. Se o jogo ¢ educativo, isso aconteceria de um ponto de
vista informal, isso ¢, com um efeito que acompanharia essa experiéncia sem
que seja sistematicamente visado. [...] O jogo ndo é uma atividade ou situagao
educativa, mas ele pode gerar uma experiéncia que tenha efeitos educativos
(Brougere, 2002, p. 14).

Retomando, entdo, as principais ideias de Brougere, Kishimoto e Luckesi, ¢ possivel
perceber que compartilham uma nogdo construtivista dos processos de aprendizado e
concordam que a ludicidade ¢ um fenomeno social, que se da na relacao entre individuos e dos
individuos com a sociedade, acessando dimensdes da subjetividade que potencializam a
aprendizagem. Também ¢ possivel perceber uma posi¢do compartilhada entre esses autores de
que a atividade ludica pode ser parte dos processos de ensino formais, embora seja mais
frequente em contextos informais e objetivando, sobretudo, a educacao de criangas pequenas e
a aprendizagem de contetidos procedimentais e atitudinais *.

Ampliando essa perspectiva, encontramos trabalhos mostrando que a produgao recente
sobre o ludico em eventos e periddicos especificos da area de ensino de ciéncias esta voltada
prioritariamente para os anos finais do ensino fundamental e para o ensino médio (Pinheiro;
Cardoso, 2020).

Uma explicagdo para isso € que a produgdo na area deriva de pesquisas realizadas por
estudantes de pds-graduagao e professores universitarios atuantes principalmente em cursos de

Fisica, Quimica e Biologia, portanto com praticas educativas concentradas nos anos finais da

4 Estamos distinguindo os diferentes tipos de contetido, seguindo Zabala (1998, p. 31). Assim, os
contetdos conceituais, procedimentais e atitudinais, respectivamente, responderiam as perguntas “[...]
‘0 que se deve saber?’, ‘0 que se deve saber fazer?’ e ‘como se deve ser?’, com fim de alcangar as
capacidades propostas nas finalidades educacionais”.
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educacdo basica e na formacgdo de professores, que se tornam os contextos mais frequentes de
investigacao.

Outro aspecto a ser ressaltado nessa producao ¢ que, mesmo concordando que muitos
recursos utilizados em atividades educativas potencialmente ludicas sejam criados para entreter
e brincar, eles tém sido explorados para além da mobilizagdo de contetidos procedimentais e
atitudinais. Muitos recursos, principalmente jogos, t€ém sido desenvolvidos e analisados
objetivando o ensino e a aprendizagem de conteudos conceituais (Mestanza, 2022).

Sem a inten¢ao de esgotar a discussao dos elementos que cercam a articulacdo do ludico

ao ensino de ciéncias, seguimos para a analise dos trabalhos selecionados do ENPEC.

Metodologia

Optamos por realizar uma pesquisa qualitativa (Moreira, 2011), com objetivo
exploratério e centrada em andlise bibliografica. Para isso, selecionamos trabalhos sobre o
ludico nas atas do ENPEC, das edi¢cdes VIII a XII. As atas estdo disponiveis na internet a partir
do enderego eletronico da Associacdo Brasileira de Pesquisa em Educacdo em Ciéncias
(ABRAPEC).

O ENPEC ¢ um dos mais importantes eventos nacionais na area de Ciéncias da
Natureza, congregando principalmente trabalhos sobre o ensino de Ciéncias, de Fisica, de
Quimica e de Biologia, motivo pelo qual escolhemos esse evento para buscar os trabalhos que
seriam analisados.

Segundo Gil (2002, p. 41), pesquisas exploratorias proporcionam “maior familiaridade
com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipdteses”, sendo seu
objetivo central o aprimoramento de ideias. Dessa forma, seguimos as seguintes etapas, tipicas
dos estudos exploratorios: escolha do tema, levantamento bibliografico, formulagao do
problema, selecdo de material, leitura, fichamento e analise do material, sintese de resultados.

Para a selecdo dos trabalhos utilizamos termos semelhantes aos utilizados por Souza
Filho e Lage (2019). Buscamos a ocorréncia dos termos no titulo, no resumo ou nas palavras-
chave. As termos buscados foram lddico, lidica, ludicidade, jogo, brincadeira, desenho,
quadrinhos, HQ, cinema, teatro, arte, musica, videos e derivacdes desses, como jogo

didatico, historia em quadrinho, fisica e arte, atividade ludica.
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Selecionamos um total de 38 trabalhos, que foram lidos, fichados, organizados, e
submetidos a analise de conteudo (Bardin, 2011). Nesse conjunto de trabalhos, identificamos
oito que apresentavam propostas didaticas; dezessete textos de revisao de literatura, que
exploravam algum recorte especifico; oito que versavam sobre elementos tedricos € cinco
trabalhos de outras naturezas. Para identifica¢do dos trabalhos criamos um codigo do tipo EX-
Y, em que X indica o numero correspondente a edicdo do ENPEC, variando de 8 a 12; e Y

indica o nimero do documento, variando de 1 a 38.

Resultados e discussao: o lidico no ENPEC
A busca de trabalhos com os termos indicados retornou 243 resultados. Cerca de 73%
tratavam de propostas de sequéncias didaticas, 10% eram trabalhos de revisao de literatura, 6%

eram reflexdes tedricas, e 10% eram outros tipos de trabalhos (Tabela 1).

Tabela 1 — Tipos de trabalho em cada edi¢gdo do ENPEC

Tipo de trabalho Percentual de trabalhos localizados por edi¢cio do evento
VIII IX X XI XII Total
" Propostas Didaticas ~ 72%  78%  80%  74%  61% 73%
Revisdo de Literatura 4% 2% 5% 11% 32% 10%
Reflexdes Teoricas 8% 4% 4% 11% 0% 6%
Outros 16% 16% 11% 4% 7% 11%

Fonte: Tabela elaborada pelos autores (2024).

Para um melhor entendimento, consideramos “Propostas Didaticas” aqueles trabalhos
que discutiam atividades especificas, inseridas ou nao em sequéncias didaticas. "Revisao de
Literatura” aglutina os trabalhos que produziram uma revisao bibliografica ou levantamento de
produgdes acerca do tema. “Reflexdes Tedricas” agrega os trabalhos que apresentam uma
discussdo tedrica sobre o ludico no ensino, sem aplicagdo pratica. A categoria “Outros” traz
trabalhos que nao se encaixam nas categorias anteriores, com tematicas como a percepcao dos
estudantes participantes de propostas ludicas, percepcao de professores ao escolher jogos como

instrumento de ensino e reflexdes sobre o crescimento dos jogos digitais na educacao.
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Para o aprofundamento da andlise, selecionamos 38 produgdes contemplando trabalhos
dos quatro tipos da Tabela 1. Entre eles incluimos os trabalhos que trouxeram percepgdes de
estudantes sobre as atividades discutidas e também trabalhos que discutiram a importancia do
ludico na formagdo de professores de ciéncias. Procuramos contemplar a diversidade de
recursos e atividades, bem como os diferentes niveis de ensino para os quais os trabalhos se
direcionaram. Por fim, também usamos como critério de inclusdo os trabalhos que apresentaram
explicitamente um significado para ludico, ludicidade ou para atividade ludica.

Depois de realizada a selecao, demos seguimento a analise e agrupamos os trabalhos em
quatro categorias: Papel do estudante na atividade; A¢ao realizada; Insercdo no Planejamento;
Objetivos, que foram articuladas com nossa interpretacao dos objetivos e finalidades expressos
nos trabalhos sobre as contribui¢des das atividades ludicas ao ensino.

Apresentamos, no Quadro 1, as quatro categorias, acompanhadas de dez descritores, que

foram elaborados a partir da articulagdo dos dados com as referéncias tedricas adotadas.

Quadro 1 — Categoria, codigo e descritores.

Categoria Codigo Descritor

Papel do estudante na
atividade D1 Protagonismo

D2 Resolugdo de problemas

Acao realizada D3 Producao de materiais
D4 Exploragdo de espagos nao formais
Inser¢do no planejamento D5 Parte de sequéncia didatica
D6 Desenvolvimento de habilidades sociais
D7 Apresentacao de conteudos conceituais
Objetivos de aprendizado D8 Desenvolvimento de cultura cientifica

D9 Significag¢ao
D10 Motivagao

Fonte: Quadro elaborado pelos autores (2024).

A primeira categoria apresenta o descritor protagonismo, que diz respeito a postura do

aluno para com a atividade, como passividade, pro-atividade ou outras.
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A segunda categoria diz respeito a agdo realizada pelo estudante durante a atividade e
a ela associamos trés descritores: a resolugdo de problemas, por exemplo, solucionar desafios
seguindo regras de um jogo; a produgao de materiais, por exemplo, a criagdo de uma peca
teatral ou de uma historia em quadrinhos; e a exploragao de espacos nao formais de educacao,
como teatros e museus. A terceira categoria discrimina se a atividade ludica esta inserida num
planejamento ou se ¢ fechada em si mesma, contendo apenas um descritor.

Por fim, a categoria “objetivos de aprendizado” se refere aos objetivos associados a
implementagao da atividade, indicando se as propostas tinham intengdo de ampliar a
socializacdo entre os participantes (por meio de debate ou juri simulado, por exemplo), de
apresentar ou revisar conceitos cientificos (por exemplo, por meio de um jogo educativo
especifico), de ampliar a cultura cientifica (por exemplo, por meio de apresentagao ou criagao
de teatro cientifico), de ampliar a atribuicdo de significados aos contetidos escolares
(significagdo) ou o envolvimento dos estudantes nas tarefas (motivagao).

A seguir, apresentamos o Grafico 1, em que foi possivel sintetizar com que frequéncia

os descritores apareceram nos 38 trabalhos analisados.

Grafico 1 — Percentual de produgdes por descritor.

Percentual de produg¢oes que contém o descritor
Descritor

Protagonismo (D1) Y 29%
Resolugdo de problemas (D2) A 39%
Produgdo de materiais (D3) A 29%
Expl. de espagos ndo formais (D4) D 5%
Parte de sequéncia didatica (D5) A 42%
Desenv. de habilidades sociais (D6) (R 55%
Apres. de cont. conceituais (D7) Y 5 3%
Desenv. de cultura cientifica (D8) A 24%
Significacdo (D9) Iy 58%
Motivacdo (D10) I 61%

Fonte: Gréafico elaborado pelos autores (2024).
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A partir do Gréfico 1, é possivel perceber que motivacao € a contribui¢do mais almejada
com a inser¢do de atividades ludicas, seguida pela ampliacdo de significacdo, corroborando
Macedo (2020).

Outros dois descritores, o desenvolvimento de habilidades sociais e a apresentacao de
conteudos conceituais, também tiveram recorréncia relevante, sendo encontrados em mais da
metade dos trabalhos. Tais resultados encontram ressonancia nos textos de Kishimoto (1999) e
Brougere (2021), que relacionam o desenvolvimento de habilidades sociais com a realizagao
de atividades escolares ludicas e apontam também a possibilidade de, por meio delas, ensinar
conceitos cientificos.

Apenas dois trabalhos discutem a educacdo ndo formal: o trabalho E8-5 ¢ um deles, no
qual se apresentam atividades consideradas ludicas que foram desenvolvidas em um bosque
dentro de um campus universitario. Foi conferido ao local um potencial ludico por ser aberto e
livre de pressoes.

Os trabalhos E11-11, E11-14 e E12-9 estdo entre os quinze que apontaram 0s jogos
como um recurso privilegiado para trabalhar com resolucdo de problemas no ensino das
ciéncias. Encontramos um numero maior de jogos propostos para o ensino de Quimica e
Biologia do que para o ensino de Fisica. Os dois primeiros trabalhos citados se colocam em
uma perspectiva construtivista para o ensino de Quimica. No terceiro encontramos a afirmagao
de que os jogos sao a ferramenta ladica mais utilizada nas escolas.

Cabe ressaltar aqui que a expressao do jogo (ou outros recursos) como uma ferramenta
ludica aparece em varios outros trabalhos e, como alertado por Mineiro ¢ D’Avila (2019),
também encontramos ludicidade e atividades ludicas referidas como ferramentas. Em onze
trabalhos (29%), foi discutida a producdo de algum material pelos estudantes. Embora a
recorréncia nao seja alta, a diversidade de materiais produzidos chamou nossa atencao.
Producao de jogos, de historia em quadrinhos e pecas teatrais foram mais citadas, certamente
por estarem explicitamente nos termos de busca, mas também encontramos a producdo de
videos e desenhos, por exemplo.

De maneira geral, a criacao por parte dos alunos foi apontada tanto como método para
aprendizagem de contetidos conceituais, dado que os estudantes precisaram compreender € se
apropriar de contetdos conceituais para produzir algum material, quanto como método

avaliativo, em que o proprio processo de produgdo foi utilizado como instrumento de avaliacao.

Rev. Int. de Pesq. em Didatica das Ciéncias e Matematica (RevIn), Itapetininga, v. 5, 024016, p. 1-22, 2024.




o

REVISTA INTERNACIONAL
DE PESQUISA EM
DIDATICA DAS CIENCIAS
E MATEMATICA

A producao desses materiais também mobilizou conteudos atitudinais, como no caso da
produgdo de uma pega teatral por oito estudantes, relatada no trabalho E11-12, na qual se
ressalta o desenvolvimento da capacidade de expressao e da linguagem das estudantes. O relato
ainda aponta o protagonismo das estudantes, que lideraram a producdao da pega com
acompanhamento de uma professora. O protagonismo apareceu associado a atividades ludicas
em mais dez trabalhos.

Apenas 42% dos trabalhos apresentam atividades ludicas inseridas em uma sequéncia
didatica. Naqueles em que a atividade ludica aparece fora de um planejamento, os jogos sao os
recursos mais utilizados. Nesse sentido, em muitas atividades, os jogos aparecem tendo uma
finalidade em si, e ndo se discute uma articulagdo com os objetivos de ensino. Esse resultado
corrobora os alertas feitos por alguns autores, como Brougere (2002), sobre os riscos de se
explorar apenas a func¢do ludica do recurso em detrimento da sua fungao educativa.

Também ¢é possivel perceber que somente 24% dos trabalhos versam sobre o ludico
como promotor de desenvolvimento de cultura cientifica. Um aspecto relevante ¢ apontado pelo
trabalho E11-7 quando associa a flexibilidade de se trabalhar com histérias em quadrinhos de
modo a apresentar aspectos de natureza da ciéncia, sem descaracterizar os conhecimentos
cientificos. Sendo assim, a flexibilidade de quadrinhos, filmes, pecas teatrais e outros recursos
abre a possibilidade de inserir a discussdo sobre aspectos éticos, politicos, metodologicos,
epistémicos entre outros da cultura cientifica (Gurgel, 2020).

No Quadro 2, pode-se encontrar uma sintese dos resultados apresentados acima, como

também o nome dos autores dos trabalhos analisados.

Quadro 2 — Descritores identificados em cada trabalho, por edi¢cdo do ENPEC.

Edicdo Codigos encontrados Codigo do Trabalho / Autores / Ano
D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8 D9 DI10
o © O o ®  E8-1: CRESPO; GIACOMINI, 2011
o [ o O E8-2: REZENDE; SOARES, 2011
VI ¢ o @ ) E8-3: PASSOU et al., 2011
() () E8-4: SILVA et al., 2011
() © © © EB8-5:FARIA; SHUVARTZ, 2011
() () o © E9-1: VALLE; FLOR; MENEZES, 2013
IX P © © © E9-2: FERNANDES; GUERRA; SAITO,
2013
() © © © E9-3: VIDOTTO; SOUZA; ANDRADE,
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Edi¢ao Codigos encontrados Codigo do Trabalho / Autores / Ano
DI D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8 D9 DI10

E9-4: MESSEDER NETO;
MORADILLO, 2013

o o ) E9-5: LUPETTI; 2013
Py P) E10-1: MELLO; ARAUJO NETO, 2015

E10-2: CUNHA; ALVES, 2015

E10-3: SILVA; MESQUITA, 2015

E10-4: MEDEIROS; HAYDU, 2015

Ell-1: EIRAS, 2017

E11-2: SANTOS; GARCIA, 2017

E11-3: ROCHA; GOIS, 2017

E11-4: GUIMARAES; SILVA, 2017

E11-5: CAMPANINI; ROCHA, 2017

© El1-6: GOL; ELLENSOHN, 2017

E11-7: VIEIRA; ABIB, 2017

®@ E11-8: FONSECA; CARDOSO, 2017

E11-9: SANTOS et al., 2017

E11-10: MORAES; SOARES, 2017

El1-11: REZENDE; SOARES, 2017

E11-12: CASANOVA; ALVES, 2017

E11-13: SILVA et al., 2017.

E12-1: LUPINETTL OLIVEIRA, 2019

E12-2: NUNES; RODRIGUES;
PEDREIRA, 2019

E12-3: SOUZA; SIMOES NETO, 2019
E12-4: WIPPEL; GEBARA, 2019
E12-5: FERREIRA; GIRALDI, 2019
E12-6: LEITE et al., 2019

E12-7: FREITAS et al., 2019

E12-8: NASCIMENTO; MOURA,;
FREITAS, 2019

E12-9: SOUZA FILHO; LAGE, 2019
E12-10: CAMPANINI; ROCHA, 2019
E12-11: FLOR et al., 2019

XI © ©

XII

o
o
Q00 o
Q00 o
Q00 o

Na sequéncia, apresentamos os resultados obtidos sobre a analise do nivel de ensino ou
publico-alvo para o qual os trabalhos estavam direcionados e sobre o entendimento de ludico
que enxergamos implicito ou explicito nos trabalhos.

Notamos uma preponderancia de produgdes direcionadas para o ensino médio, como

pode ser observado no Grafico 2, divergindo da maior parte da literatura que trata sobre o ludico
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na educacgdo, que focaliza contribui¢des principalmente para criangas pequenas, da educacao
infantil e do ensino fundamental I, como encontrado em Oja-Persicheto (2017). Nosso
resultado, no entanto, aproxima-se daqueles encontrados em revisdes de literatura sobre as
contribuicdes do ludico para o ensino de ciéncias especificamente, que apontam uma
concentragdo de trabalhos em torno do ensino médio e dos anos finais do ensino fundamental
produzido por Pinheiro e Cardoso (2020).

Acreditamos que esse resultado possa ser decorrente do recorte efetuado, ja que o
ENPEC reune trabalhos de pesquisa sobre o ensino de ciéncias, tendo um grande nimero de
trabalhos direcionado ao ensino de Fisica, de Quimica ou de Biologia, que sdo disciplinas
presentes prioritariamente no ensino médio. No ENPEC, também encontramos trabalhos
voltados para o ensino de Ciéncias enquanto disciplina escolar, presente no ensino fundamental,
o que explicaria os 47% de trabalhos dirigidos para esse publico.

Nao diferenciamos o primeiro do segundo ciclo do ensino fundamental em nossa
analise. Talvez os resultados dessa diferenciacdo pudessem corroborar nossa interpretacao na

comparacao com a literatura da area.

Grafico 2 — Publico-alvo das propostas didaticas

Publico alvo da proposta

Nao especifica 26%

1 ]
I | I

Professores - 11%

' I

Ensino Superior 16%

Fundamental 1 e 2 47%

L
l |

Ensino Médio 53%

Fonte: Gréafico elaborado pelos autores (2024).

Outro ponto a ser notado € que os trabalhos voltados para o ensino superior sdo pouco

frequentes e normalmente sdo trabalhos que focalizam a formacao de professores. A titulo de
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exemplos, destacamos um trabalho que visou a producido de uma revista em quadrinhos por
licenciandos de Biologia (E9-2) e uma outra investigagcdo (E11-13) na qual se realizou um
levantamento na literatura estrangeira sobre os usos de jogos digitais em disciplinas cientificas
de cursos de graduacao.

Finalizando nossa andlise dos trabalhos selecionados, voltamo-nos para os conceitos de
ludico explicitados ou que conseguimos conjecturar a partir do contetido dos textos.

Em vinte e oito trabalhos, ndo encontramos explicitacdo conceitual para os termos
ludico, ludicidade ou atividade ludica. Portanto, os termos sdo utilizados sem uma explicagao
do significado atribuido pelos autores. Em dois trabalhos, aparece o termo ludismo. O
significado ¢ explicitado em ambos e associado ao jogo, sendo ludismo definido como
qualidade do jogador (um jogador pode apresentar mais ou menos ludismo).

Dez trabalhos conceituam ludicidade, ludico ou atividade ludica, porém, em apenas um
deles, a ludicidade aparece como uma experiéncia interna subjetiva, levando a um estado de
plenitude, como proposto por Luckesi (2014).

Em onze trabalhos, a experiéncia ¢ analisada a partir da perspectiva do sujeito que
realiza a atividade e que interage com determinados recursos, ou seja, aquele que pode
considera-la ludica ou ndo. Em sete desses trabalhos, as atividades sdo referidas como
potencialmente ludicas, ndo sendo tratadas como atividades ludicas a priori.

Em 60% dos trabalhos estd presente a ideia do ludico como potencializador da
aprendizagem e em doze trabalhos a ludicidade ¢ apontada como ferramenta ou recurso para o

ensino, confirmando a perspectiva utilitarista apontada por Mineiro e D’Avila (2019).

Consideracoes finais

Neste artigo, apresentamos os resultados de uma pesquisa que teve como objetivo
sistematizar o conceito de luadico presente (explicita ou implicitamente) em trabalhos
apresentados no ENPEC e as caracteristicas principais das atividades referidas como ludicas
nesses trabalhos.

Dentro do enquadramento de uma pesquisa qualitativa, com proposito exploratorio,
baseada em revisdo bibliografica, analisamos trinta e oito trabalhos selecionados da VIII a XII
edicdao do evento, que aglutina, primordialmente, a produ¢ao de pesquisas em andamento nos

programas de pos-graduacao da area de Ciéncias da Natureza do pais.
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Coerente com esse contexto de producdo, a andlise revelou que os trabalhos, em sua
maioria, eram direcionados para o ensino médio e para o ensino fundamental, em que os
componentes curriculares da area de Ciéncias da Natureza, a saber, Fisica, Quimica, Biologia
e Ciéncias, apresentam-se.

Considerando-se que a ludicidade sempre esteve mais associada ao publico infantil, esse
resultado aponta para uma ampliagdo da discussdo da tematica na atualidade, com crescente
valorizacdo de suas possiveis contribui¢des para o ensino de ciéncias. Corrobora essa
interpretagdo o fato de termos um aumento significativo de trabalhos de revisao de literatura da
primeira (4%) para a ultima edi¢do (32%) no periodo considerado.

Contudo, a aparente ampliagdo da discussdo na area ndo parece acompanhada de
aprofundamento da compreensao e internalizagdo conceitual sobre a ludicidade. Em apenas dez
dos trabalhos analisados, encontramos uma explicitacdo do significado atribuido a ludicidade,
a ludico ou a atividade ludica e, em apenas um deles, o ludico aparece como um estado subjetivo
de plenitude interna.

De forma predominante, os termos atividade ludica e ferramenta ludica apareceram
indistinguiveis entre si ¢ compreendidos como atividades divertidas associadas ao brincar ou
jogar. A construgdo de jogos, de historias em quadrinhos e de pecas teatrais foram as atividades
mais citadas nos trabalhos, provavelmente, por influéncia dos termos de busca utilizados. Em
apenas sete desses trabalhos, as atividades sdo referidas como potencialmente ludicas, nao
sendo tratadas como atividades ludicas a priori.

A andlise dos objetivos da insercao de atividades potencialmente ludicas no ensino de
ciéncias, com base nos descritores elaborados, evidencia convergéncias e divergéncias entre a
literatura da area e os trabalhos apresentados no ENPEC, no periodo selecionado. Em
convergéncia, encontramos atividades potencialmente Iudicas inseridas em sequéncias
didaticas com a finalidade de motivar os estudantes, potencializar o desenvolvimento de
habilidades sociais e ampliar a atribui¢do de significados aos contetidos escolares.

Porém, enquanto a literatura indica que as atividades potencialmente ludicas seriam
pertinentes primordialmente para o ensino de conteudos procedimentais e atitudinais, sendo
pouco recomendadas para ensinar conceitos, os trabalhos analisados mostraram a proposi¢ao e
discussdo de atividades ludicas bem-sucedidas visando ao ensino e a aprendizagem de

conteudos conceituais.
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Quais outras reflexdes podemos apontar a partir dos resultados de nossa analise?
Primeiro, que as divergéncias encontradas podem ser indicativas do afastamento entre teoria e
pratica, ja bem conhecido pelas pesquisas na area. Esse apontamento decorre de termos
encontrado trabalhos muito bem desenvolvidos no que se refere ao detalhamento de proposicdes
e aplicacdes de atividades potencialmente ludicas em contextos reais de ensino, mas com pouco
ou nenhum respaldo tedrico. E, no outro extremo, encontramos trabalhos puramente teoricos,
sem dados empiricos que os sustentam.

Quando pensamos que os trabalhos apresentados no ENPEC sao frutos principalmente
de pesquisas realizadas no ambito de pds-graduagdes em educagdo ou em ensino de ciéncias,
faz-se importante refletir sobre a constru¢do de pontes entre os conhecimentos produzidos na
academia e os conhecimentos produzidos na escola, sobre a formacao dos pesquisadores e a
formacdo dos professores, e sobre a construcdo de espagos de atuagao profissional em que
professores e pesquisadores possam se nutrir de novos conhecimentos para aperfeicoarem suas

praticas.
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